Bedienungsanleitung DME-Tester V1.0

Bei dem DME-Tester handelt es sich um ein PrifdéraDigitale Meldeempfanger.
Eventuell wird der Tester auch noch in einer Sgétéfersion um FMS oder ZVEI
Fahigkeiten erweitert. Diese stehen aber vorec$ttiur Verfiigung. Das Prifgeréat deckt
den kompletten Frequenzbereich des 4m und 2m Baletd30S ab.

Schaltplan und Bestlickungsplan stehen zur freigauvig zur Verfligung, dirfen jedoch
nicht geandert werden.

Der Bootloader wird als Hex-Datei zur Verfugungtgs Er darf nicht disassembliert
oder geandert werden. Er wird tber die Vorhand@iBdl ISP mit einem ATMEGA-32
geeigneten Programmiergerat eingespielt.

Die Firmware wird als Datei zur Verfiigung gestdli Gber USB eingespielt werden
kann. Diese Software darf nicht disassembliert ggéndert werden.

Das DME-Prufgerat arbeitet nach der DDS (DirectifalgSynthesis) Funktionsweise
(AD9951). Hierzu wird der DDS von einem 80 MHZ Qkstor getaktet. Mittel einer
internen PLL wird die Frequenz auf 400 MHz erh@his diesen 400 MHz Sinus kann
eine beliebige Frequenz bis zu 200 MHz berechnedeve Dies passiert durch auslassen
von Stitzstellen. Der Frequenzsollwert wird dem DOIb8r eine Schnittstelle vom
Mikroprozessor (ATMEGA 32) mitgeteilt. Dieser belneet die Pocsag Nachricht als
Bitstrom und tastet die Frequenz des AD9951 im B#erdrate entsprechenden,
regelmafigen Abstand um. Somit wird der Datenstasgegeben und der DME I6st aus.

Zur Eingabe hat der ATMEGA 32 eine 3x4 Matrix Tastaind einen seriellen Eingang,
welcher tber einen FTDI-Konverter in einen USB-Ara® umgewandelt wird.

Zur Verbindung mit einem PC muss der aktuelle VGBiJer von FTDI heruntergeladen
werden:http://www.ftdichip.com/Drivers/VCP.htm
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1. Bedienung uber die Tastatur

Im Standalone Betrieb konnen die wichtigsten Fumidn Gber die Tastatur gesteuert
werden.

Es gibt zwei Bedienebenen: Zum einen die Progranetnéne und zum anderen die
regulare Bedienungsebene.

Wird beim Einschalten des Testers die *-Taste gadri$o erreicht man die
Programmierebene, ansonsten befindet man sichriBetbenungsebene.

1.1 Die Bedienungsebene
In der Bedienungsebene wird nur die Ric und Sudirigegeben. AnschlieRend wird zum
senden die #-Taste gedrickt. Die Frequenz und aigliate werden Uber die
Programmierebene oder Gber dem PC-Modus gesetzT. ¢ kann nur Uber dem PC-
Modus geandert werden.

Achtung: Die Ric muss immer 7-Stellig eingegeben werdenclaref3end wird die
Subric eingegeben (1-4).

Erfolgte vor driicken der #-Taste keine vollstandaper eine unplausible Eingabe, so
blinkt die LED 3-mal als Fehlercode und alle vorgen Eingaben werden geldscht.

1.2 Die Programmierebene
Wird beim Einschalten die *-Taste gehalten, soielnteanan den Programmiermodus,
dies wird durch ein 4-maliges Blinken der LED getei

Durch Eingabe der 1 kann der Kanal programmiertieeiund durch Eingabe der 2 die
Baudrate.

Zum verlassen der Programmierebene wird der Testéach ausgeschaltet.

1.2.1 Die Kanaleingabe
Das erreichen der Kanaleingabe wird durch einmali@jenken der LED angezeigt.
Hier wird der gewiinschte Kanal mit der Bandlaggegeben. Zum Speichern wird

anschlie3end die #-Taste gedrickt.

Achtung: Der Kanal muss immer 3-Stellig eingegeben werdesclaielRen wird die
Bandlage eingegeben (1: Oberband; 2: Unterband).
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Erfolgte vor driicken der #-Taste keine vollstandaper eine unplausible Eingabe, so
blinkt die LED 3-mal als Fehlercode und alle vorgen Eingaben werden geldscht. Bei
korrekter Eingabe blinkt die LED 1-mal.

Zum verlassen der Kanaleingabe wird der Testeaelnbusgeschaltet.

1.2.2 Die Baudrateneingabe

Das erreichen der Baudrateneingabe wird durch zalaes Blinken der LED angezeigt.
Durch Driicken der 1 werden 512 Baud eingestelltdurdh driicken der 2 werden 1200
Baud eingestellt. Zur Bestatigung blinkt die LEBvgls 2-mal.

Zum verlassen der Baudrateneingabe wird der Testiach ausgeschaltet.

2. Bedienung uber den PC

Bei korrekter Treiberinstallation wird der DME-Testls serielle Schnittstelle angezeigt.
Die Bedienung tber den PC kann durch ein beliebigeminalprogramm erfolgen. Dazu
muss der zugehorige Com-Port (siehe auch Firmwdegapmit folgenden Einstellungen
geoffnet werden:

Baudrate: 38400
Datenbits: 8

Paritat: keine
Stop-Bits: 1
Flussteuerung: keine

Wird der Tester Eingeschaltet gibt er die aktuelamstellungen und die moglichen
Befehle aus.

Mdoglich sind:

-Eine Alarmierung mit beliebigem Text senden

-Den Sender einschalten (Trager)

-Den Text fur den mobilen Einsatz &ndern

-Eine Dauersendung ausfiihren bis zum Driicken @iaste
-Den Sender abgleichen

-Kanal und Baudrate &ndern

Noch nicht sicher, aber in Planung: ExpressalaumigrIDEA-Alarmierung

Wird noch programmiert, Anleitung geht hier
spater weiter
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3. Firmwareupdate

Bei korrekter Treiberinstallation wird der DME-Testls serielle Schnittstelle angezeigt.
Der Com-Port muss zwischen 1 und 4 liegen. Daztipehn Folgendermafien vor:

1. Geratemanager 6ffnen und unter Anschliisse nachsghBlier kann man direkt
sehen, welche Nummer dem USB Serial Port zugewisse®ollte dieser
aulRerhalb 1-4 liegen, so muss dieser geandert wetgsonsten kdnnen Schritte
2 und 3 Uibergangen werden. Der Port muss nur eipuggwiesen werden.
AnschlieRend bekommt der DME-tester immer diesBlbeamer.

Wenn der Port gedndert werden muss, dann geht af&igenschaften.
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Offnet die Eigenschaften des aktuellen Objekts.

2. Im Dialog Eigenschaften 6ffnet man den Reiter ,Arlgsseinstellungen. Hier
muss nichts gedndert werde. Es wird nur die Sdacii®
~Erweitert...“ angeklickt.
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3. Hier wird die Com-Anschlussnummer zugewiesen:
[ Erweiterte Einstellungen fiir COM2 p— M

/
( COM-Anschlussnummer: ’COMZ - ] _

Reduzieren Sie die Werte, um Performance-Probleme bei geringen Baudraten zu beheben, _
Stapdard

Erhiihen Sie die Werte fiir eine hohere Geschwindigkeit.

sen s
BM Einstellungen Allgemeine Optionen

Reduzieren Sie die Werte, um Kommunikationsprobleme zu PlugPlay ftir serielle Schnittstelle

WErringern.

Wartezsit (ms): Serieller Drucker
Abbrechen der Kommunikation, wenn das Gerdt
ausgeschaltet wird

Timeouts Ewent bei unvorhergesehener Entfernung des
Gerats

Minimale Anzahle der Lese-Timeouts Beim Schliehen der Verbindung RTS aktiv setzen

(ms): Abschalten der Modemansteusrung beim
Minimale Anzahle der Schreib-Timeouts 0 Hochfahren des Gerats
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4. Nachdem der Com-Port richtig eingestellt wurde.dMas Tool
AVROOTLOADER aus dem Ordner ,Flashtool* getffneieHbei sollte der
DME-Tester mit dem USB verbunden sein, aber nochtr@ingeschaltet.

Im Flashtool wird der richtige Port eingestellte@Baudrate braucht nicht
geandert werden. AnschlieRend wird unter FlashAlRY der aktuellen
Firmware (Bei der Erstauslieferung im Ordner ,Firare/') getffnet.

Zum Flashen wird zuerst ,Connect to device" angkliAnschliel3end wird der
DME-Tester eingeschaltet. Wenn dort Connected ,stigmn kann

~Program*“ ausgefihrt werden.

.. A¥Rootloader =10 x|

Frograrmming |F'r-:utu:u:u:u_|| Device 1nfu:urmatiu:un| EEFROM Enntentl S AR Eu:untentl

AVRootlo d

1."(fi|0m_P0rt\_ Cormunication Pararneter
wanien
% IEEIM1 j Baudrate I'I'IEEEIEI "I Connect to device |

Sigh IDME-F‘ruefgeraet“ /

| _—

— Programmingfiles

sdistributiontFirrmmares D ME -Pruefgerast. acy . il

3. Connect =]
betatigen und: | EEPROM | =] || E]
anschlief3end _
DME-Tester | [ Dptians __ _ _ _
einschalten [¥ Eraze deyice durihg pragranmming [T Open profocolwindow after procssing
Danach muR [T Wenify device after programming
hier ' .
Disconnect” — Sofbware verzioning
stehen i Yersion I'I ﬁl[l jl[l jl[l ﬁ Yerfumask onupdates IR T T
ACTInfa |
Eru:ugranl | ey | make Pazsword Cofnpile
\
\ 2. Firmware-
4. Wenn der Tester verbunden ist, Datei 6ffnen

dann kann hier ,Program* betatigt
werden. Anschliel3end
x<disconnect” betatigen



