BOS-Tool Bedienungshandbuch

5.) Das BOS-Tool registrieren

Das BOS-Tool liegt in einer Demoversion im Internet bereit und hat nur eine beschrankte
Laufzeit. Wer eine Vollversion erwerben méchte, muss die Lizenzgebuhr von 25,- Euro
auf folgendes Bankkonto uberweisen :

Joachim Schmidt
Volksbank Maingau eG
BLZ 505 613 15

Konto 10 12 12 6

Sind die 25,- Euro Uberwiesen, werden noch die ProglID, und ein Name benétigt, auf den
das Programm registriert werden soll. Diese Infos bitte per Mail an bostool@gibma.de.

Aus diesen Informationen wird dann ein RegistrierSchlussel generiert, der nur auf einem
Rechner lauffahig ist. Im Vorfeld ist deshalb zu tberlegen auf welchem PC das Tool laufen
soll. Die ProgID berechnet sich aus diversen Faktoren, darunter auch einige Hardware-
Komponenten.

Sollte sich nach einem Hardwarewechsel die ProglD verandert haben, kann naturlich
kostenlos ein neuer Schlussel angefordert werden.

Naturlich sind auch samtliche Updates kostenlos und kénnen einfach unter
www.gibma.de runtergeladen werden. Die neue Version arbeitet dann weiterhin mit
Dem alten Schlussel.

Weitere Schlissel fir weitere Rechner sind dann schon fir 5,- Euro pro Schlissel zu
erwerben.

w BOS5-Tool [Optionen]

[v Sendertastung alktivieren dber COM 2 |-
] [w Mit DTR tasten v Mit RTS tasten [ Pegel invertieren
Alarmgeber [~ Status bei Sprechtaste  Eigene Kennung : 6764644

‘E‘. lv LOG-Datei schreiben

. :
ENE BETtae v Applcon imm SysTray

amplitude @ | | 100 %
E
FMS Folgetel. [Zz}x
Programm-ID : | 28982301
Registriert fir : Joachim Schrnidt
FMS Kurztext Kunden Nr :|0000-2003

Reg.-Schliissel ; BO5-29162B7959F66

Copyright (2] 20032 MiTheTyM@gmude 12,12,03 V2.4.1

_% |°:°| Stop oD %‘ Senden

[ Eingabe der RegDaten ]
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4.) Das BOS-Tool scriptgesteuert

Zusatzlich zu der normalen Oberflache des BOS-Tools, das auf Benutzereingaben
angewiesen ist, kann auch ein automatisches Script ausgefuhrt werden. In einem Script
kénnen die selben Ausgaben erzeugt werden wie im BOS-Tool selbst, d.H. ZVEI-Folgen,
FMS-Stati, usw.

Zusatzlich kann man per Script-Befehle die Sendertastung und weitere Einstellungen

setzen.

4.1) Das Script

Das Script ist eine ganz normale Textdatei, die die entsprechenden BOS-Tool
Scriptbefehle enthélt. Die Scriptdatei muss die Dateiendung .bts besitzen, da es sonst
nicht ausgefuhrt wird.

Folgende Befehle kdnnen verwendet werden :

LOG-A
A=1

>
Il
o

Schaltet die Log-Funktion ein. Hier wird das selbe Log-File benutz, wie es
auch im BOS-Tool selbst benutzt wird. Unterschieden werden kénnen die
Eintrage durch die TypNr. Die TypNummern einer Scriptausfihrung liegen
im Zehnerbereich, die Nummern des BOS-Tools im Einerbereich.

Schaltet die Log-Funktion aus

S
©)]
<

© >
@
©
o)

OoooO0OwWww >
TR |
ROROROPR

9]
1|‘|>O
o

PAUSE-A
A=1-9999

TR1-A
A=1-9999

TR2-A
A=1-9999

Schaltet die Sendertastung fur den COM-Port 1-9 ein.
DTR wird nicht getastet

DTR wird getastet

RTS wird nicht getastet

RTS wird getastet

Pegel wird nicht invertiert

Pegel wird invertiert

Schaltet die Sendertastung aus

Setz die Amplitude des Signals
(Muss im Normalfall nicht benutzt werden)

Eine Pause fur A Millisekunden

Tonruf 1 fur A Millisekunden

Tonruf 1 fur A Millisekunden
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FME-A-B
A=Folge Sendet die angegebene 5-Ton Folge (00000-99999)
B=0 Kein Weckton
B=2-8 Weckton 2-8 wie im BOS-Tool

FMS-S-A-B-C-D-E
A=Kennung Sendet einen Status an/vom Fahrzeug A (00000000-FFFFFFFF)

B=1-2 Baustufe des Fzg
C=1-4 TKI des Fzg

D=0-1 Richtung des Status
E=0-F Zu sendender Status

FMS-F-A-B-C-D
A=Kennung Sendet ein Folgetelegramm vom Fahrzeug A (00000000-FFFFFFFF)
B=1-2 Baustufe des Fzg
C=1-4 TKI des Fzg
D=Daten Zu sendende Folgedaten (00000000-FFFFFFFF)

FMS-T-A-B
A=Kennung Sendet einen FMS-Text an Fahrzeug A (00000000-FFFFFFFF)
B=Text Zu sendender Text (max. 99 Zeichen)

Beispiel fur eine Scriptdatei :

LOG-1
COM-2-1-0-0
TR1-1000
PAUSE-1000
FME-86334-0
FME-86335-0
FME-86336-0
FME-86455-4

Joachim Schmidt
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4.2) Das Script starten

Um ein Script auszufiihren muss die Scriptdatei dem BOS-Tool als Parameter Uubergeben
in einer Verknupfung.

werden. Z.B.

Eigenschaften von BOS-Tool Script skarken 2=

Allgerein  Werkniipfung SicherheitseinstellungenI

BOS-Tool Script starten

Lielyp:
Zielart:

Ziel:

Arwendung

Dezktop

esktoptB05 T ool exe’ C:AEOS5-ToolScript-14. bty

¥ Getennter Speicherbereich

[ Urter anderem Berutzemnaman ausfiihren

X

Ausfiibren in;

T astenkombination: IKein

Auzfiihren:

F.ommentar:

I"E:"-.D akumente und Einstellungentadministrator

I Mormales Fenster j

£iel suchen. .. | Anderes S_I,Iml:u:ul...l

ok, I .-’-'-.I::I::reu:henl Ubernehmenl

[ Script als Verknupfung starten ]

Waéahrend das Script ausgefuhrt wird, wird das Programmsymbol im SysTray angezeigt.
Die ist nur zur optischen Anzeige, dass ein Script ausgefuhrt wird. Es ist nicht mdglich ein

Script vorzeitig zu beenden, oder die Scriptausfuhrung sonst zu beeinflussen.
Ist das Script fertig abgearbeitet, schlief3t sich das BOS-Tool wieder.

Joachim Schmidt
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4.3) Anwendungsbeispiel

Eine Anwendung der Scriptfunktion wére das automatische Versenden einer
Leitstellenquittung in FMS32(-PRO).

Also globale FMS-Funktion kénnte man folgende Batch-Datei ausfuhren lassen :

echo LOG-1>Quittung.bts
echo FMS-S-%1-2-4-1-F>>Quittung.bts
BOS-Tool .exe Quittung.bts

Die Batchdatei erzeugt autmatisch eine Script-Datei, die einen Quittungs-Status mit der
ubergebenen FMS-Kennung %1 enthalt. Dieser Status wird dann durch das BOS-Tool
gesendet. Das Script kann/muss man noch erganzen, um z.B. die Log-Funktion oder
Sendertastung zu aktivieren.

Joachim Schmidt 4-4
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2.) Die ZVEI — Datenbank

Die ZVEI-Datenbank wurde eingebaut, um die Schleifen und Schleifengruppen einer

Feuerwehr bzw eines Landkreises komfortabel zu verwalten. Jeder Eintrag kann in die
Alarmliste gezogen werden und kann alarmiert werden.

=10l

------ @ Zu Alarmieren

[™ Tonruf I vor alarm
[T Tonruf II wor alarm

|Kein wWeckton IE“

H Alarmieren

Ry Senden

Suche nach ;

Suchen

(3 Stop @@ ®

[ Das Fenster der ZVEI-DB ]

Wie in allen Fenstern sind auch hier die 3 Kontrolllampen fir Soundkarte und

Sendertastung, und die Sprechtaste vorhanden. Ebenfalls kann man von hier aus das
Log-Fenster 6ffnen. Das Icon ist allerdings nur sichtbar, wenn auch die Log-Funktion in

den Optionen aktiviert ist.

Joachim Schmidt
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2.1.) Daten eingeben und bearbeiten

Per Kontextmen( oder Uber Tastaturbefehle kdnnen Daten in die ZVEI-DB eingegeben
und veréndert werden.

. Z¥EI Daten = o =] 5
S S T E Zur Alarmliste Enter
(g R | .4 2u Alarmieren
m ) Ordner  Fs
LAschen Del E Eirtrag  F&
Umnbenenmen FZ » Schleife  F7
Imporkieren |
[ Tonruf I vor alarm
[ Tonruf 11 wor Alarm
|Kein Weckton IE“
H Alarmieren
i Senden
Suche nach : | | Suchen @ Shap o0 o

[ Das Kontextmenu der ZVEI-DB ]

In die DB kénnen Ordner, Eintrdge und Schleifen eingefligt werden. Dabei ist es natirlich
nicht moéglich eine Schleife unter einem Ordner einzufiigen oder einen Ordner unter
einem Eintrag. Was man hier per Kontextmenii machen kann, kann man auch uber die
Tastatur erledigen.

[Pfeil links], [Pfeil rechts],

[Pfeil hoch], [Pfeil runter] : In der DB navigieren.

[F5] : Einen Ordner einfugen.

[F6] : Einen Eintrag einfiigen.

[F7] : Einen Schleife einfligen.
[F2] : Umbenennen

[DEL] : Zweig/Eintrag léschen.
[ENTER] : Eintrag in Alarmliste setzen.

Man kann einem Eintrg auch mehrere Schleifen zuordnen um Alarmierungsgruppen zu
bilden. Z.B. kann man einen Eintrag ,,Probealarm” erstellen, der alle Schleifen einer
Feuerwehr enthalt.

0 Beim Einfugen von Daten sollte allgemein darauf geachtet werden, dass nie mehr
als 255 Eintrage in einem Ordner, bzw Unterordner in einem Ordner erstellt
werden. Das macht die ZVEI-DB erhelblich langsamer. Je weniger Eintrage pro
Ordner desto besser.

Joachim Schmidt 2-12
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2.1.1.) Einen Ordner hinzufugen
EETE |

— ordner
|Sta|:|t Musterstadt |

e

[ Einen neuen Ordner erstellen ]

Der Name eines Ordners kann max. 50 Zeichen lang sein und darf alle Zeichen
0 enthalten, auller der Zeichenfolge ,\\*

Ist ein Ordner mit dem eingegebenen Namen bereits vorhanden, wird eine
Fehlermeldung angezeigt.

2.1.2.) Einen Eintrag hinzufugen

ZvEINeu =
— Eintrag
|FF Musterstadt |

l? |I|:|:|n =] E"

oy

[ Einen neuen Eintrag erstellen ]

Der Name eines Eintrags kann max. 50 Zeichen lang sein und darf alle Zeichen
0 enthalten, aul3er der Zeichenfolge ,\\*

Jeder Eintrag kann ein individuelles Icon aus der Liste erhalten. Dieses Icon kann
nachtraglich nicht mehr geandert werden.

Ist ein Eintrag mit dem eingegebenen Namen bereits vorhanden, wird eine
Fehlermeldung angezeigt.
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2.1.3.) Eine Schleife hinzufugen

ZvEINeu =
— Schleife
|5?434| |

|.ﬁ. - weckton 1 |E"

N

[ Eine neue Schleife erstellen ]

Beim Einfligen einer neuen Schleife muss diese natirlich korrekt eingegeben werden. Alle
unglultigen Eingaben werden ignoriert. Zusatzlich zu der Schleife kann ein Weck- oder
Sirenenton angehangt werden.

Ist eine Schleife mit dem eingegebenen Namen bereits vorhanden, wird eine
Fehlermeldung angezeigt.

Folgende Téne stehen zur Verfligung :

: Weckton 1

: Weckton 2

: Sirene Feueralarm

: Sirene Probealarm

: Sirene Zivilschutzalarm

: Sirene Zivilschutzwarnung

: Sirene Zivilschutzentwarnung

rI'IEN'U'nw:D
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2.1.4.) Umbenenne

n

Beim Umbenennen eines Ordners und eines Eintrags ist wie beim Erstellen darauf zu
achten, dass der Name nicht langer als 50 Zeichen sein darf und nicht die Zeichenfolge
L\ enthalten darf. Beim Umbenennen einer Schleife ist ebenfalls darauf zu achten, dass
die Schleife gultig ist. Ein Weck- oder Sirenenton kann direkt beim umbenennen mit
angegeben werden. Dieser wird einfach an die Schleife angehangt.

Ist ein Objekt mit dem neu eingegebenen Namen bereits vorhanden, wird eine

Fehlermeldung angezeigt.

w1 Z¥EI Datenbank !

=10l x|

-] 57300
----- B Florian
=@ Florian

----- B Florian
Flarian
Flarian
Flarian
Flarian
Flarian
Flarian
Flarian
Flarian
Flarian
Flarian
Flarian

Flarian

<

]
Dietzenbach 24
Dietzenbach 24 - 01 &0

RS - —

Dietzenbach 24 - Haupt:
Dietzenbach 24 - Hausal
Dietzenbach 24 - Tagsch
Dietzenbach 24 57372
Dietzenbach 24 57373
Dietzenbach 24 57374
Dietzenbach 24 57375
Dreieich - STBI
Dreieich - stv, Sthi
Dreieich 4 - 1.Schleife (¢
Dreieich 4 - 2.Schleife (
Dreieich 4 - FB Chemie

Dreieich 4 - Hauptamtlic
& | it .,}_I

------ Q Zu Alarmieren

[T Tonruf I vor alarm
[T Tonruf II wor alarm

|Kein Weckton IE“

H Alarmieren

Ry Senden

Suche nach : |

| Suchen

4 E so0pr 00O

[ Umbenennen eines Eintrages ]

Joachim Schmidt
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2.1.5.) Drag&Drop

Mit Hilfe von Drag&Drop kdnnen Ordner, Eintrdge und Schleifen kopiert oder verschoben
werden. Dabei kbnnen Ordner nur unter andere Ordner, Eintrdge nur unter Ordner, und
Schleifen nur unter Eintrage kopiert bzw. verschoben werden.

. Z¥EI Datenbank B

=10] x|

ElQ Datenbank

..... .D 5?:%

on
|
(=]
]
]

_____ o ﬁ T_,g Verschisben

37

------ Q Zu Alarmieren

[T Tonruf I vor alarm
[T Tonruf II wor alarm

|Kein Wfeckton IE“

H Alarmieren

%y Senden

Suche nach :

Suchen

i3 Stop @@ @

[ Drag&Drop eines Ordners ]

Joachim Schmidt
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2.2.) Daten importieren

Eine weitere Mdglichkeit Daten in die ZVEI-DB einzufiigen ist die Import-Funktion.
Damit ist es moglich vorhandene Eintrage aus Code-Dateien von FMS32 und FMS32-PRO

in die ZVEI-DB zu importieren.

zvELImport |
Codedatei

|‘-ﬁmithntyn\|:u::s toolimporthtons.bin | s
FMS32 293 Eintrage

%mpurtieren |

[ Die Importfunktion fur FMS32 und FMS32-PRO Code-Dateien ]

Zum Importieren wahlt man im Kontextmeni der Datenbank den Punkt Importieren,
wéhlt im Importfenster die entsprechende Code-Datei und klickt dann auf Importieren.
Die Import-Funktion tGberprift automatisch ob die Daten in der Code-Datei in Ordnung
sind.

Ist der Import fertig, befindet sich in der ZVEI-DB ein neuer Ordner, in dem sich die
importierten Daten befinden. Der Ordner wird mit Datum und Uhrzeit versehen, um bei
mehreren Imports das ganze Ubersichtlich zu halten. AuRerdem werden die eingefligten
Schleifen in 100er Gruppen zusammengefasst. Auch das aus Grinden der
Ubersichtlichkeit und Geschwindigkeit.

_lolx

SRR - tonb - < | g 2u Alarmieren
B D FM Irport 13.12 13:30:46

..... {03 57300

..... 7] 57400

..... {03 57500

..... {03 57600

..... {03 57700

..... {03 57800

..... D 57900

[T Tonruf I vor alarm
[T Tonruf II wor alarm

|Kein Weckton IE“

H Alarmieren

i Senden

Suche nach : Suchen Q Sho 209

[ Neue Daten nach dem Importieren ]
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2.3.) Die Alarmliste

Um einen oder mehrere Eintrdge zu alarmieren, werden diese einfach in die Alarmliste

gesetzt. Dies kann entweder per Tastatur oder per Drag&Drop erledigt werden.

0 Es kdnnen NUR Eintrage in die Alarmliste gezogen werden. Ganze Ordner bzw.
einzelne Schleifen sind nicht méglich. Um diesen Nachteil zu umgehen sollte man

geeignete Schleifengruppen bilden.

Eloi

@ Datenbank

-] 57400

s Js Js Js Js Js Js J Js Ju Ju Ju Q8
o
el
=

DRk Hausnotruf Mohlbeirn 91516
DRE KW Logistik-Gruppe

DRE K\ Logistik-Gruppe 57418
k' Logistik-Gruppe 57419

El@ Zu Alarmieren
..... « 57400

T

% DREK kW Logistik-Grupp

DRE kKW OF - Betreuungsgruppe
DRE Leitungsgruppe (KBL, RKB, usw
oY Dietesheim

DRk O Dietzenbach

DRk O Dreieich

[T Tonruf I vor alarm
[T Tonruf II wor alarm

|Kein Wfeckton IE“

DRE OV Dreieich 57415
DRE OV Dreigich 57495
DRE OV Egelsbach

DRE OV Egelsbach Fihrung

B alarmieren

s Senden

Suche nach : |

(g stop 0@

[ Schleifen in die Alarmliste setzen]

Joachim Schmidt

8-12



BOS-Tool Bedienungshandbuch

2.3.1.) Alarmliste bearbeiten

Wie die Datenbank hat auch die Alarmliste ein Kontextmenu. Hieriiber kann man einzelne
Schleifen aus der Liste entfernen, die Liste komplett leeren, oder die Alarmliste
ausfuhren. Auch hier sind wieder alternative Tastaturbefehle vorhanden.

[ENTER] : Alarmliste wird ausgefuhrt
[DEL] (Auf Schleife) : Gewahlte Schleife wird gel6scht
[DEL] (Auf ,,Zu Alarmieren®) : Komplette Liste wird geléscht

s Z¥EI Datenbank i _ O] x|
7300 ;I El@ Zu Alarmieren
B Flarian Dietzenbach 24 -+ 57371
... Florian Dietzenbach 24 - 01 & 02 B alarmieren
B Flarian Dietzenbach 24 - Hauptamtliche Krafte |
B Florian Dietzenbach 24 - Hausalarm +  Sehleife Gschen
B Flarian Dietzenbach 24 - Tagschleife
B Flarian Dietzenbach 24 57372
B Flarian Dietzenbach 24 57373
B Flarian Dietzenbach 24 57374
B Florian Dietzenbach 24 57375 [T Tonruf I vor alarm
B Flarian Dreieich - STBI [T Tonruf 1T var &larmm
B Flarian Dreigich - sty, Sthi :
! Flarian Dreigich 4 - 1.Schleife (Spr) |Kem ekt IE“
! Flarian Dreigich 4 - 2.Schleife (Spr)
! Flarian Dreigich 4 - FB Chemie (Spr.) & T
! Flarian Dreigich 4 - Hauptamtliche Krafte (Spr)
Flarian Dreigich 4 - kl.Schleife (Spr)
B Toien Draieh o Kl RoRle ot = iy Senden
A | B
Suche nach | Suchen | g Stop D@ @

[ Kontextmenu der Alarmliste]
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2.3.2.) Tonruf / Globaler Weckton

Da es in vielen Kreisen ndtig ist, vor der Alarmierung ein Relais aufzutasten, kann tber
die 2 Checkboxen der Alarmierung ein Tonruf vorausgesendet werden. Sollte das Relais
mit einer ZVEI-Folge gedffnet/geschlossen werden, so muss diese mit in die ZVEI-DB

aufgenommen werden, und bei einem Alarm mit in die Alarmliste gesetzt werden.

Weiter ist es mdglich ans Ende einer Alarmierung einen globalen Weck- oder Sirenenton

zu setzen. Das ist z.B. fur Massenalarmierungen sinnvoll. Nach z.B. 10 alarmierten

Schleifen aus der Alarmliste wird ein Weckton gesendet. Der globale Weckton funktioniert

allerdings nur, wenn die letzte alarmierte Schleife nicht selbst schon einen Weckton

gesendet hat.

i x
@ Datenbank =- Zu Alarmieren
=] FMS32 Import 13,12 13:30:46 i s 57400

& 57300 e 57417
=] 57400 -+ 57418
# @ DRE Hausnotruf Mihlheim 91/16 ‘s 57419
E DRE KW Logistik-Gruppe
E DRE KW Logistik-Gruppe 57413
E DRE KW Logistik-Gruppe 57419
E DRE KWV OF - Betreuungsgruppe
@ DRE Leitungsgruppe (KBL, RKB, usw ¥ Tonruf I vor Alarm
g DRE OV Distesheim ¥ Tonruf II var alarm
=@ DRE OV Dietzenbach
w- W DRK OV Dreisich b leeon g -]
B DRK OV Dreieich 57415 g e E
B DRK OV Dreieich 57498 M et
-@ DRE OV Egelsbach F - Sirene Feuerbsarm
E DRk OW Egelsbach Fihrung F - Sirene Probealarm
- . Z - Sir. Zivilschutzalarm
E - Sir, Zivilschutzwarnun
M - Sir. Zivilschutzentwar”
Suche nach : | Suchen | Stop W

[ Gobaler Weckton / Tonruf ]

Joachim Schmidt
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2.3.3.) Die Alarmierung

Sind die gewunschten Eintrédge in die Alarmliste gesetzt und die Einstellungen fur Tonruf
und globlen Weckton gesetzt, kann die Alarmliste ausgefuhrt werden. Dazu kann man
entweder den groB3en Button Alarmieren benutzen, oder den Eintrag aus dem
Kontextmenu der Alarmliste.

=gl

@ Datenbanlk El@ Zu Alarmieren
E-{] FM332 Import 13,12 13:30:46 feag” 57400
E--{Z] 57300 o 57417

=] 57400 i-mlp 57418
# - @ DRE Hausnotruf Mihlheim 91/16 ‘s 57419

- DRE KV Logistik-Gruppe %

;

DRE KN Logistik-Gruppe 57418

- DRE KV Logistik-Gruppe 57419
DRE kM OF - Betreuungsgruppe
- @ DRK Leitungsgruppe (KBL, RKB, usw. || ¥ Tonruf I vor Alarm

DRE O Dietesheirm v Tonruf II wor Alarm

£
£
£
£
£
£
@ DRK OV Dietzenbach
-
£
£
£
£
[ ]

|F - Sirene Feueralarm = |

- DRE OV Dreieich

; DRK OV Dreieich 57415
DRK OV Dreieich 57495
DRE OV Egelsbach

DRE OV Egelsbach Fihrung % sar
L e ) . ERCER

..

[+

B Alarmieren
o

..

Suche nach : | | Suchen | [ Stop @O0

[ Wahrend einer Alarmierung ]

Wahrend einer Alarmierung sind einige Funktionen der ZVEI-DB, wie z.B. das Ldschen
einer Schleife aus der Alarmliste, gesperrt.

In der Alarmliste selbt werden nun die aktuell alarmierte Schleife durch einen roten Pfeil,
und alle schon alarmierten Schleifen durch einen griinen Haken markiert. So kann man
den Fotschritt der Alarmierung immer verfolgen.

Soll die Alarmierung angehalten werden, kann man dies Uber den Button Stop tun. Die
Ausfuhrung der Alarmliste wird nach der aktuellen Schleife gestoppt.
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2.4.) Suchen

In der ZVEI-DB kann man nach jeglichen Textstellen suchen. Die gefundenen Ergebnisse
werden aufgeklappt und Fett hervorgehoben. Durch geeignete Suchwdrter und geschickt
gewahlte Namen der Eintrdge kann man die Suchfunktion wie einen Filter benutzen. Z.B.
kénnte man mit dem Suchwort ,RTW* alle Schleifen eines RTW’s markieren. Bei der FMS-
DB werden die Mdglichkeiten der Suchfunktion noch groRer.

Um eine Suche rickgéngig zu machen, einfach das Suchfeld leer machen und nochmal

auf Suchen klicken.

Im Suchfeld auf [ENTER] dricken hat den selben Effekt wie der Button Suchen.

« £¥EI Datenbank

=10l x|

1783 RTW Mieder-Roden
1/85 RTW Mieder-Roden
g4/86 FLEX-RTW wWeiskrichen
93783 RTwW Mahlheim

94 /82 MEF Langen

94 /83 RTYW Langen

94 f84 RTYW Langen

95483 RTW Dietzenbach
95484 RTW Dietzenbach
96/33 RTW DRE Seligenstadt
96/84 RTW Seligenstadt
97/83 RTW Meu-Isenburg
97/84 RTW Meu-Isenburg

98 f84 RTY Langen

99 /84 RTW Langen

ASE Seligenstadt

El@ Zu Alarmieren
e s 57400
e 57417
e 57418
ies 57419

¥ Tonruf I vor alarm
¥ Tonruf I wor alarm

|F - Sirene Feueralarm IE“

B alarmieren

i Senden

Suche nach ; |Langen

| Suchen

(3 stop @@

[Suchen in der Datenbank ]

2.5.) InfoFenster

Uber das Serversymbol im Statusbereich kann man ein kleines Infofenster ausrufen, das
eine kleine Statistik der Datenbank enthalt.

' ]
=) Ordr ]

= Eintrage : 293
. Schleifen : 293

[ Infofenster ]

Joachim Schmidt
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